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1 Dip sledzu bloks

Daudzos gadijumos, izstradajot Arduino balstitas iekartas, ir nepiecieSami fikseta stavokla
sledzi, pie kam biezi vien daudz. Piemeram, lai parslegtu cimas strategiju Sumo robotam tiesi
pirms cinas pec pretinieka izvertesanas. Parasti izmanto DIP sledZus. Ta dariju ar1 es, bet
péc divam studentu nodarbibu sezonam mani DIP sledzi saka pa vienam nojukt. Mekleju
citus ilglaicigakus, bet pietiekami letus risinajumus un nonacu ...pie DIP sledziem ar resursu
10000 parslegumu [1]. Panelis iznaca vienkarss, ka tas redzams 1 zimejuma.

Att. 1: Fikseto sledzu panelis, ta shema un savienojums ar Arduino, ka tas lietots talakajos
piemeros.
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2 Kapnu telpas sledzi

Lai ekonometu energiju, kapnu telpas katra stava izvieto sledzus apgaismojuma ieslegsanai.
Diennakts tumsaja laika izejot no dzivokla, stava vai ieejas kapnu telpa parsledzam tuvako
sledzi un gaisma iedegas. Pec tam, izejot no kapnu telpas, atkal parsledzam tuvako sledzi
(citu) un gaisma kapnu telpa nodziest.

Ka piemeru izveidosim datorprogrammu, kas darbojas tiesi sada veida: parsledzot jebkuru
no fiksetajiem sledziem parsledzas iebuveta spiddiode. Algoritms ir sekojoss: nolasam sledzu
stavokli vienu pec otra un izveidojam mainigo, kura iekodets wvisu sledzu So stavoklis. Pec
tam So jaunieguto vertibu salidzina ar ieprieksejo un, ja atskiras, tad parsledz iebuveto
mirdzdiodi.

Vispirms noradisim, pie kuram konkreti Arduino ieejam ir pieslegti sledzi. St programmas
dala ir vienlaikus ar1 dokumentacija, kas palidzes atkartoti izmantot So programmu pareizi
piesledzot sledzu paneli.

Listing 1: StearSwitch.ino

1 const int pinSwil = 9;
2 const int pinSwi2
3 const int pinSwi3
4 const int pinSwi4
5 const int pinSwib
6
7
8

const int pinSwi6
const int pinSwi7
const int pinSwi8 =

Il
O WA T~

Talak definejam nepiecieSamos globalos mainigos un pieskiram tiem sakuma vertibas.

10 int prewSwiState = -1;
11 int ledState = HIGH;

Seit
prewSwiState - mainigais, kura tiek iekodets ieprieksejais sledzu stavoklis. Pieskiram
tam vertibu, kuru nav iespejams iegut iekodejot sledzu stavokli.

ledState - norada spiddiodes vadosa signala vertibu. Kapec HIGH, redzesim velak.

Talak konfigurejam Arduino ieejas/izejas Imijas un uzstadam spiddiodes linijas izeja
mainigajam ledState atbilstosu vertibu.

13 void setup () {

14 pinMode(pinSwil , INPUT_PULLUP) ;
15 pinMode(pinSwi2 , INPUT_PULLUP) ;
16 pinMode(pinSwi3, INPUT PULLUP) ;
17 pinMode(pinSwi4 , INPUT_PULLUP) ;
18 pinMode(pinSwib , INPUT_PULLUP) ;
19 pinMode(pinSwi6, INPUT PULLUP) ;
20  pinMode(pinSwi7 , INPUT_PULLUP
21 pinMode (pinSwi8 , INPUT PULLUP
22

23 pinMode (LED_BUILTIN, OUTPUT) ;
24 digitalWrite (LED_BUILTIN, ledState);

25 }

Seit izmantota funkcijas pinMode(pin, mode) un digitalWrite(pin, value)

pinMode(pin, mode) - konfiguré noradito digitalo Iiiju vai nu par ieeju vai arl par
izeju, [2]:
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pin: digitalas linijas numurs
mode: ja OUTPUT, tad izeja, ja INPUT vai INPUT_PULLUP tad ieeja.

digitalWrite(pin, value) - noradito pinu uzstada zema vai augsta Iimeni, [3]

pin: digitalas linijas numurs

value: spriegums digitalas linijas izeja, LOW vai HIGH

Neaizmirstam, ka gadijumos, kad ieejam pieslegti sledzi, ir jalieto INPUT_PULLUP
opcija, kas ieejai piesledz iebuvetos rezistoru un ar ta palidzibu signala Iimeni pace] Iidz
HIGH. Iesledzot sledzi ieeja tiek savienota ar GND, tadejadi signals ieeja klust LOW.

Talak programmas galvena dala. Vispirms pa vienam nolasam sledzu stavoklus, katru no
tiem ierakstot viena no mainiga state bitiem izmantojot funkciju bitWrite. Talak salidzinam
tik tiko nolasito sledzu stavokli ar stavokli, kads ir noglabats mainigaja prewSwiState. Ja
atskiras, tad parsledz LED neaizmirstot noglabat jauno vertibu mainigaja ledState, gan ar1
saglabajot mainigaja prewSwiState jauno sledzu stavokli. Pec tam pagaidam 0.1 sekundi un
visu atkartojam velreiz.

Te nepieciesams izsekot tam, kas notiek pec pirmas sledzu parbaudes. Ta ka nolasot no
sledziem un iekodejot vienmer iegistam pozitivu skaitli, bet sakotneji prewSwiState ierakstits
negativs skaitlis, tad pirmaja reize noteikti tiks mainits LED stavoklis un noglabata jauna
tekosa vertiba. Ta ka pec iekartas ieslegsanas apgaismojumam ir jabut izslegtam, tad sakuma
ledState sakuma ir jabut HIGH lai pec pirma parbaudes cikla apgaismojums tiktu izslegts.

27 void loop ()

28 {

29 int state = 0;

30  bitWrite(state, 0, digitalRead (pinSwil));
31 bitWrite (state, 1, digitalRead (pinSwi2));
32 bitWrite (state, 2, digitalRead (pinSwi3));
33 bitWrite(state, 3, digitalRead (pinSwi4));
34 DbitWrite(state, 4, digitalRead (pinSwi5));
35  bitWrite (state, 5, digitalRead (pinSwi6));
36  bitWrite(state, 6, digitalRead (pinSwi7));
37 bitWrite (state, 7, digitalRead (pinSwi8));
38

39 if ( state != prewSwiState ) {

40 ledState = !ledState;

41 digitalWrite (LED_BUILTIN, ledState);

42 prewSwiState = state;

43}

44

45 delay( 100 );

46 }

Seit izmantotas funkcijas bitWrite(x, n, b) un delay(ms).
bitWrite(x, n, b) - mainigajam x bita n ieraksta vertibu b, kas ir 0 vai 1, [1]:
delay(ms) - aptur programmas izpildi uz noteiktu laiku [5];

ms: laiks milisekundes no 0 Iidz 232 — 1. Tatad ilgakais laiks ir apmeéram 50
diennaktis!
Pateicibas

Platite izgatavota Latvijas Universitates Fonda projekta “Programmejam ar prieku” ietvaros
un to finanse AS Mikrotikls.
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Att. 2: Fikseto sledzu panelis ta vesturiskaja attistiba.
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