Janis Zuters. Programmésana C++. 2.C++ pamati.

2. C++ pamati

Nodalas saturs:

2.1. Vertibas un datu tipi

2.2. Mainigo deklaréSana

2.3. PieskirSanas prieksraksts un tipu parveidosana

2.4. Aritmétiskas izteiksmes un pieskirSana ar izrékinasanu
2.4.1. Aritmétiskas izteiksmes
2.4.2. Skaitliskas operacijas un funkcijas
2.4.3. Pieskirsana ar izrékinasanu

2.5. Standarta ievade un izvade
2.5.1. Formatgta izvade
2.5.2. Formatéta ievade

2.6. Dazi specifiski operatori
2.6.1. Operators (,) (komats)
2.6.2. Operatoru ++ un -- prefiksais un postfiksais variants

2.1. Vértibas un datu tipi

Programma kada programmeésanas valoda realiz€ vienu vai vairakus algoritmus, kas ir darbibu
vai instrukciju virkne. Tomer §is darbibas darbojas ar datiem, un programmas darba rezultats
ir tiesi dati, respektivi, kaut kadas vertibas. Parasti programméSanas valodas dati nepastav ka
vertibas vien. Neatnemama vertibas sastavdala ir datu tips. Pieméri datu tipiem ir vesels
skaitlis, skaitlis ar peldoSo komatu, teksts.

Datu tips (data type) (no vispargja izmantosSanas viedokla) vienkarsi ir datu veids.

Valoda C++ nav iesp€jams stradat ar vertibu, ja nav zinams (nav noteikts) tas datu tips. Tam
ir praktiski iemesli, ko liela mera izskaidro nakosa datu tipa definicija.

Datu tips (no datu apstrades viedokla) ir darbibu kopums, ko var veikt ar noteiktu vertibu.

Tadgjadi it ka viena un ta pati darbiba ar dazadu datu tipu vertibam var tikt veikta dazadi.

Tipiskakais piemérs valoda C++ tam ir daliSana. Ir parasta daliSana (pieméram, 16/5=3.1)
un veselo skaitlu daliSana (16/5=3, atlikuma 1), kas ir pilnigi cita operacija, tom&r abas §is
dalisanas operacijas tiek apzimétas ar ‘/°, un to, kura no tam izpildisies, nosaka tikai un
vienigi operandu tipi, uz ko attiecas daliSana.

Valoda C++ ir vairaki datu pamattipi, kuru klasifikacija paradita attela 2.1.
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Datu pamattips

RN

Skaitlisks tips ‘ Logiskais tips Simboliskais
(teksta) tips

/ \‘ bool ,/ \

Vesels Skaitlis ar Simbols Simbolu
skaitlis peldoso virkne
komatu char char*
int float

unsigned int  double
Attels 2.1. Valodas C++ datu pamattipu klasifikacija un datu tipu piemeri

No datu pamattipiem var biivét saliktus datu tipus — masivus, struktiiras, klases. Valoda C++
no realizacijas viedokla datu tipu atSkiribas nav tik loti izteiktas ka tas ir citas
programmésanas valodas. Pieméram, vesels skaitlis, logiskais tips un simbols (char) péc
biitibas ir loti l1dzigi.
Ipass tips ir simbolu virkne char*, kas, kaut arT péc biitibas ir salikts tips (char vértibu
virkne), tomér izmantoSanas bieZuma un svariguma dé| Seit ir pieskaitits pie pamata tipiem.
Katru datu tipu raksturo

* atminas daudzums (veselos baitos), ko aiznem viena $ada tipa vértiba,

* vértibu diapazons, kas atbilst §Sim datu tipam,

* ar So datu tipu saistitas darbibas.
Nakosaja tabula paraditi galvenie C++ pamattipi un dots 1ss to raksturojums.

Tabula 2.1. C++ valodas pamattipi

Datu tips Izmérs Vertibu diapazons Pieméri
int 4B (32 bitu masinam | -2147483648.. 2147483647 | -8 4567 +20478 0
parasti); atkarigs no
platformas
short int 2B -32768..32767
long int 4B -2147483648.. 2147483647
long long int 8B -2%.2%-1
unsigned int 4B 0..65535 4567 +20478 0
float 4B ~107%..10% 1.286 -1.2e+9
7 zimigie cipari
double 8B ~107%.10°%
15 zimigie cipari
long double 10B (vismaz) ~10%%2, 10%%
19 zimigie cipari
char 1B -128..127 (simbolu kodi) "A' 2!
(parasti); dazas kompilatoru
realizacijas 0..255
unsigned char 1B 0..255 (simbolu kodi)
bool 1B true (1), false (0) true false
char* mainigs "abcdef" ""
void “tukSais” tips — tips ar specialu nozimi
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Vel ir pieejami ari citi l1dzigi tipi, ka signed int (alternativs int), signed char, unsigned long
int.

Bez tam vairakiem no tipiem var lietot to saisinatos nosaukumus: unsigned (= unsigned int),
short (= short int), long (= long int).

Ka jau redzams no konteksta, signed nozime “ar zimi”, t.i. gan negativas, gan pozitivas
vertibas, bet unsigned — “bez zimes”, t.1., tikai 0 un pozitivas vertibas, kas dod iesp&ju
saglabat 2 reizes vairak pozitivo vertibu.

Galvenie veidi, ka piekartot vertibai datu tipu:

* javertiba tiek glabata mainigaja, kuram pie deklar€Sanas ir noteikts datu tips, tad
vertibai tiek piekartots mainiga datu tips;

* javertiba netiek glabata mainigaja (ta ar konstanta veértiba), tad tai piekartots datu tips
atkariba no §is veértibas pieraksta;

* javertiba atrodas dinamiskas atminas apgabala, tas datu tips tiek noteikts, to uzradot
pie operatora new, rezervgjot atminas apgabalu.

Tabula 2.2. Datu tipa noteikSana péc konstantas vértibas

Konstantas vértibas tips Datu tips Piemeri

vesels skaitlis int -8 4567 +20478 0
skaitlis ar peldo$o komatu double 1.286 -1.2e+9
simbols char A 2

simbolu virkne char* "abcdef" ""

Datu tipa char vertiba ir viens simbols, kas atmina aiznem vienu baitu. Praktiski atmina
glabajas §1 simbola kods un, atSkiriba no dazam citam programmeéSanas valodam, nav
vajadziga nekada speciala parveidoSana (piemé&ram, funkcijas izsaukSana), lai iegtitu §1 koda
vertibu, pietiek ar parastu tipa parveidosanu (sk. nodalu 2.3).

2.2. Mainigo deklarésana

Pirms izmantot mainigo programma, tas ir jadeklare.

Deklaracija (declaration) ir pazinojums, ka noteikts programmas elements (visbiezak
mainigais) tiks izmantots programma.

Mainiga deklaracija (piem&ram, pirmkods 1.1, rindas 6-8) ietver §adas informacijas
uzradiSanu par mainigo:

* mainiga vards,

*  mainiga tips,

* sakuma vértiba (neobligati).
Mainiga deklaréSanu veic mainigo deklaracijas konstrukcija. Ar vienu $adu konstrukciju var

deklar@t vienu vai vairakus viena tipa mainigos. Mainigo deklaréSanu var veikt jebkura
programmas vieta, galvenais, lai tas notiktu pirms pirmas §o mainigo izmantoSanas.

Vienkarsakais veids, ka deklarét mainigo, aprakstits sintaktiskaja diagramma 1.1 (atbilst
pirmkoda 1.1 rindai 8).

Sintakse 1.1. variable declaration (mainigo deklaracija)

variable name :@—»

\ 4

—| data type i
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Mainigo deklaréSana ar inicializaciju paradita sintaktiskaja diagramma 1.2 (atbilst pirmkoda
1.1 rindam 6,7).

Sintakse 1.2. variable declaration with initialization (mainigo deklaracija ar inicializaciju)

—»@—» value
variable name Y =®—>

Y

—>»| data type i

2.3. Pieskirsanas priekSraksts un tipu parveidosana

PieskirSana (assignment) ir vertibas ierakstiSana mainiga.

PieskirSanu veic pieSkirSanas priekSraksts (assignment statement), kas ietver sevi
pieskirSanas operatoru (vienlidzibas zimi). Kreisaja pus€ no ta obligati jabiit mainigajam.
Labaja var biit jebkura konstrukcija, kas reprezente vertibu (t.sk. konstanta veértiba vai
mainigais), ko vispariga gadijuma sauc par izteiksmi (expression) (sk. nodalu 2.4).

Sintakse 1.3. assignment statement (pieSkirSanas prieksraksts)
variable —>®

Atgriezeniska saite diagramma nozimgé, ka pieSkirSanas operatori ir izmantojami viens péc
otra kaskades veida, piem&ram, (b=c; a=b) vieta var rakstit a=b=c.

expression —»

\ 4
\ 4

A

Parasti mainigajam ir tads pats tips ka tam pieskiramajai vertibai. Tomér dazreiz mainiga tips
atSkiras no tam pieskiramas vertibas tipa (pieme&ram, pirmkods 1.1, rinda 12), tada gadijuma
runa par tipu parveidosanu.

Tipu parveido$ana (fype casting) ir process ir datu parveidosana no viena tipa otra,
saglabajot to pasu vai gandriz to pasu vertibu.

Zinama informacijas zaudéSana vai vertibas parveidosana notiek datu tipu dazado vertibu
diapazonu vai saglabajamas precizitates dél. Datu tipu parveidoSana nepiecieSama tadéel, lai
dotu iesp&ju papildus veikt noteiktas darbibas ar datiem, jo datu tips nosaka ar1 iesp&jamas
darbibas, ko var veikt ar vértibu (sk. datu tipa definiciju no datu apstrades viedokla).

Daudzos gadijumos, kad tipu parveidoSanas rezultata iesp&jama potenciala informacijas
zaud@éSana, kompilators par to bridina, pieprasot tipu parveidoSanas operatora pielietoSanu
(sintakse 1.4; pirmkods 1.1, rinda 14). Tipa parveidoSanu, izmantojot tipa parveidoSanas
operatoru, sauc par tieSo tipa parveidoSanu (explicit conversion), bet, ja operators nav
nepiecieSams — par automatisko jeb netieSo tipa parveidoSanu (implicit conversion).

Sintakse 1.4. type casting operator (tipa parveidoSanas operators)

—»@—» data type —»@—» expression —»

PieskirSana nav vienigais gadijums, kas var izsaukt tipu parveidoSanu, to var nodroSinat
jebkurs programmas konteksts, pieméram, aritmétisku operaciju pielietosana.

Pirmkods 1.1. PieskirSana un tipa parveidoSana (cpplassign.cpp)

01 #include <iostream>
02 using namespace std;
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03

04 int main ()

05 {

06 int i, j=0, k;

07 char c='A"';

08 char d;

09 i = 70;

10 k=1i+ 1;

11 cout << ¢ << endl;

12 d = i;

13 cout << i << " " << d << endl;
14 cout << k << " " << (char)k << endl;
15 return 0;

16 }

Programmas darbibas piemeérs:

A
70 F
71 G

Komentari pie pirmkoda piemeéra 1.1.
* Rindas 6-8 tiek deklareti 5 mainigie, 2 no tiem tiek inicializ&ti pie deklaréSanas.
* Rinda 12 mainigajam d (ar tipu char) tiek pieskirta mainiga i (ar tipu inf) vertiba 70.
* Rinda 13 d tiek izdrukats ka ‘F’, kas norada, ka burta ‘F’ kods ir 70.

* Rinda 14 mainiga k vértiba (71) tiek parveidota uz tipu char bez papildus mainiga
izmantoSanas. “(char)k” tiek izdrukats ka ‘G’, kas norada, ka burta ‘G’ kods ir 71.

2.4. Aritmétiskas izteiksmes un pieskirsSana ar izrékinasanu

2.4.1. Aritmetiskas izteiksmes

Aritmetiska izteiksme (numeric expression) ir konstrukcija, kas sastav no skaitliskam
operacijam un skaitliskam vertibam, un kuru péc So operaciju izpildes reprezent€ skaitliska
vertiba.

Trivialie izteiksmju piemeéri ir skaitliskas konstantes, mainigie un funkcijas, bet visparigi
aritmétiskas izteiksmes tiek defingtas rekursivi, un to sintakse ir aprakstama s$adi:

Sintakse 1.5. numeric expression (aritméetiska izteiksme)

\4

> number i

numeric variable >

\4

A 4

numeric function

A4

num. expression >

\ 4

arithmetic operator

\ 4

num. expression

—>®—> numeric expression —»@

Sintakse 1.6. arithmetic operator (aritmetiska operacija)

\4

A\ 4

<arithmetic operator>::=+|-|*|/| %
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Augstak dotais apraksts attiecas uz aritmé&tiskam izteiksmém kopuma, tomeér valoda C++
aritmétiskas izteiksmes jeédziens ir plasaks neka citas valodas, pieméram, pie aritméetiskam
operacijam var pieskaitit bitu limena (bitwise) operacijas, bez tam ari logiskas operacijas un
izteiksmes, kas tiks apskatitas nedaudz velak, ir sava zina uzskatamas par skaitliskam.

Valoda C++ specifiska ir operacija ‘/°, kas atkariba no konteksta nozimé vai nu parasto vai
veselo skaitlu daliSanu.

Pirmkoda piemera 1.2 paradita §adas aritmétiskas izteiksmes izrékinasana:

sin(x)+ 1 p Y

y xt+1.5

Pirmkods 1.2. Aritmétiska izteiksme (cpp2Zexpr.cpp)

01 #include <iostream>
02 using namespace std;

03

04 int main ()

05 {

06 double x, vy, z;

07 cout << "Input 2 numeric values:" << endl;
08 cin >> x >> y;

09 z = (sin(x) + 1) / y+y / (x + 1.5);

10 cout << "Result is " << z << endl;

11 return 0;

12 }

Programmas darbibas piemers:

Input a numeric value:
2.5
2.5%1.2=3

2.4.2. Skaitliskas operacijas un funkcijas
Galvenas C++ skaitliskas operacijas ir +,-,*,/,% (sk. sintaksi 1.6).

Blakus aritmé&tiskam operacijam valoda C++ ir pieejamas bitu limena (bitwise) operacijas
(<<, >>, |, &, ~), kas dod 1espgjas veikt dazadas manipulacijas ar veselu skaitlu vertibam.
Bitu Iimena operacijas ir dazkart ertakas tadel, ka mazaka adres€jama vieniba programma ir
baits, bet reiz€m ir nepiecieSama bitu limena apstrade (piemeram, taupot atminas vietu). Bitu
Iimena operacijam pieejami arT atbilstoSie specialie pieskirSanas operatori (sk. sadalu 2.4.3).
Bitu [imena operaciju darbibas princips ir labi saprotams, ja izt€lojas skaitla att€lojumu
atmina pa bitam. Bitu limena operacijas $aja materiala netiks aprakstitas.

Talak aprakstitas dazas skaitliskas funkcijas, kas pamata atrodamas biblioteka <math.h>.
Funkcijam, kas aprakstitas ar float tipu, parasti pieejamas ari double un long double versijas.

pow
float pow (float base, float exp);

Funkcija pow() atgriez vertibu, ko iegust, argumentu base kapinot pakap€ exp.

ceil
float ceil (float num);
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Funkcija ceil() atgriez mazako veselo skaitli, kas lielaks vai vienads par argumentu num
(noapaloSana uz augsu). Jaievero, ka atgriezama vertiba ir ar tipu “ar peldoSo komatu”, tapec,
lai noapaloto vertibu pieskirtu mainigajam ar vesela skaitla tipu, papildus javeic tipa
parveidoSana (sk. sadalu 2.3), piem&ram, a = (int)ceil (1.85).

floor
float floor (float num);

Funkcija ceil() atgriez lielako veselo skaitli, kas mazaks vai vienads par argumentu num
(noapalosana uz apaksu). Papildus pasibas sk. pie funkcijas ceil apraksta.

round
float round (float num);

Funkcija round() atgriez noapalotu argumenta num vertibu. Papildus 1pasibas sk. pie funkcijas
ceil apraksta.

sin, cos, tan, asin, acos, atan, sinh, cosh, tanh
float sin (float arg);

Funkecijas sin() u.c. realiz€ attiecigas trigonometriskas funkcijas vai to hiperboliskos
variantus.

exp
float exp (float arg);

Funkcija exp() atgriez argumenta arg eksponenti (skaitla e kapinajumu pakape arg).

log
float log (float argqg);

Funkcija log() atgrieZ argumenta arg naturalo logaritmu.

log10
float logl0 (float arg);

Funkcija log10() atgriez argumenta arg logaritmu pie bazes 10.

sqrt
float sqrt (float arg);

Funkcija sqrt() atgrieZ argumenta arg kvadratsakni.

fabs
float fabs (float arg);

Funkecija fabs() atgriez argumenta arg absoliito vertibu.

2.4.3. Pieskirsana ar izrekinasanu

Valoda C++ pieejami un ir loti populari izmantosana specifiski pieskirsanas operatori, kas
reize veic ar1 noteiktu aritméetisku darbibu, piemé&ram, x=x+1/ vieta var rakstit x+=1 vai vél
1sak: x++. Ar pasSas valodas C++ vards c€lies no viena $ada operatora.
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Sintakse 1.7. assignment statement special (specialais pieSkir§anas prieksraksts)

»  variable —»@ y
—>®—> variable
»  variable —@
—»@—» variable

»  variable

A 4

Y

A 4

special assignment operator > expression >

\4

Sintakse 1.8. special assignment operator (specialais pieSkirSanas operators)

<special assignment operator> ::= += | -= | *= | /= | %= | <<= | >>= | A= | &= | |=’

2.5. Standarta ievade un izvade

Standarta ievade (no klaviatiiras) un izvade (uz ekrana) notiek, izmantojot objektus cin un
cout, kas atrodas biblioteka <iostream>. No klaviattiras un uz ekranu ievade/izvade parasti
notiek formateti (formatted input/output), izmantojot operatorus >>’ un ‘<<’. Par formatetu
ievadi/izvadi sauc tadel, ka ta nodroSina ievadi/izvadi dazada formata neatkarigi no So datu
glabasanas formata atmina. Tad€jadi formaté€sana (formatting) nozimé datu parveidosana
starp teksta formatu (klaviatiira vai ekrans) un datu glabasanas formatu atmina.

2.5.1. Formateta izvade

Formatéta izvade notiek, izmantojot objektu cout un izvades operatoru <<. Izmantojamas
bibliotékas: <iostream> un (dazreiz) <iomanip>.

Sintakse 1.9. formatted output (formateta izvade)

\ 4

value i

A\ 4

» manipulator

“Vertiba” (value) var biit jebkura konstrukcija, kas reprezent€ kadu vertibu — aritmétiska
izteiksme, teksts utt. Manipulators (manipulator) ir lidzeklis izvades formateSanai.

FormatéSana var tikt veikta ar divu veidu lidzekliem — manipulatoriem (pieméram, setw un
fixed pirmkoda 1.3 rinda 18) vai objekta cout fukcijam (pieméram, width un precision
pirmkoda 1.3 rindas 12,13). Lielaka dala format€Sanas operaciju ir veicamas abos variantos
un parasti cout funkcija un attiecigas manipulators ir no funkcionala viedokla identiski
(pieméram, width un setw pirmkoda 1.3 rindas 12,18). DaZi no manipulatoriem atrodas
biblioteka <iostream>, bet dazi atrodas <iomanip>. Lielaka dala format&Sanas operaciju
darbojas no uzstadiSanas briza Iidz programmas beigam vai operacijas atsaukSanai (pieméram,
precizitates uzstadiSana ar precision/setprecision), tomer ir operacijas, kas attiecas tikai uz
nakosas vertibas izvadi, péc ka automatiski tiek atceltas (pieméram, width/setw).

Svarigakas operacijas formatétaja izvade (pirms slipsvitras uzradita objekta cout funkcija, bet
péc slipsvitras — atbilstoSais manipulators):

» precision/setprecision — uzstada skaitla precizitati vai nu ciparos aiz komata, vai nu
zimigajos ciparos (péc noklus€sanas 6 zimigie cipari).
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* width/setw —uzstada izvades apgabala platumu simbolos (darbojas tikai uz nakoso

izvadamo vertibu, péc noklus€sanas izslégts, t.i., izmanto tik daudz vietas, cik
nepieciesams).

* setffios:.fixed)/fixed — uzstaditas precizitates noteikSana, ka ta attiecas uz cipariem aiz

komata (nevis zZimigajiem).

* fill/setfill — uzstada aizpildiSanas simbolu (ir nozime gadijuma, ja ir uzstadits ar1

platums, p&c noklusésanas — tukSums).
* scientific — manipulators, kas nosaka zinatnisko skaitla izvades formatu.

* setf(ios::scientific) — komanda, kas nosaka, ka uzstadita precizitate attiecas uz
Zimigajiem cipariem (nevis cipariem aiz komata).

» left,right — manipulatori pielidzinasanai pie kreisas vai labas malas (ir nozime
gadijuma, ja ir uzstadits platums).

* endl — jaunas rindinas izdruka, identiska \n' izmantoSanai.

Pirmkods 1.3. Formateta izvade (cpp3out.cpp)

01 #include <iostream>
02 #include <iomanip>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 int i = 5;

08 double d = 271.84753;

09 char ¢ = 'A';

10 cout << 5 << endl;

11 cout << d << " " << ¢ << endl;

12 cout.width (11);

13 cout.precision (5);

14 cout.setf (ios::fixed);

15 cout << d << '*' << endl;

16 cout << scientific << d << '*' << endl;

17 cout.fill ('_");

18 cout << setw(1l2) << setprecision(4) << fixed << d << '*' <<
endl;

19 cout.setf (ios::scientific);

20 cout << left << setfill('"') << setw(1l2) << d << '*' << endl;

21 return 0;

22 }

Programmas darbibas piemeérs:

5
271.848 A
271.84753*
2.71848e+002%*
271.8475%
271.8° """ "

Komentari pie pirmkoda piemeéra 1.3.
* ‘5’ izdruku nodroSina rinda 10.

e 271.848 A’ izdruku nodroSina rinda 11 (p&c noklus€Sanas skaitli ar peldoso komatu

izdruka ar 6 zZimigajiem cipariem).
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e 271.84753* —rindas 12-15, precizitate 5 cipari aiz komata, ko nodroSina precision
komplekta ar fixed, izvades platums 11, pielidzinasana pie labas malas (p&c
noklusésanas)

o ‘2.71848e+002* —rinda 16, scientific nosaka zinatnisko format€sanu, ieprieks
uzstaditais platums vairs nedarbojas.

e ¢ 271.8475*° —rindas 17-18, izdrukas platums 12, precizitate 4 cipari aiz komata,
ko nodrosina setprecision komplekta ar fixed, bez tam aizpildiSanas simbols ir © ’, ko
nosaka fill.

o QT71.8MAMAAE _rindas 19-20, izdrukas platums 12, aizpildiSanas simbols ‘*’,
izdrukas precizitate 4 zimigie cipari, ko nodroSina ios. :scientific komplekta ar
setprecision (rinda 18), bez tam noteikts kreisais pielidzinajums (/ef?).

2.5.2. Formateta ievade

Formatéta ievade nodroSina informacijas pienemsanu no klaviatiiras un parveidosanu par
noteikta datu tipa vertibu, ja tas iesp€jams, un ierakstot to mainigaja. Formatéta ievade notiek,
izmantojot objektu cin un ievades operatoru >>. Izmantojama biblioteka: <iostream>.

Sintakse 1.10. formatted intput (formatéta ievade)

—@—"—»@—» variable >

P&c katras lasiSanas operacijas ir iesp&jams parbaudit vai ta bijusi veiksmiga vai n€. To veic ar
objekta cin funkciju good (iesp€jams parbaudit ar1 uz neveiksmi ar funkcijam bad vai fail).

Ja nolasiSana bijusi neveiksmiga, objekts cin tick noblokéts, un, ja to neatblok€, visas
turpmakas darbibas ar to tiek ignorétas. Lai turpinatu darbu péc neveiksmigas ievades, ir
javeic divas operacijas (sk. pirmkodu 1.5):

» objekta cin atblok&Sana ar funkciju clear,

* ievaditas simbolu virknes ignorésana Iidz tuvakajam ENTER (funkcija ignore).

Lai labak saprastu ievades un izvades principus, ir jazina, ka tas nenotiek tiesa veida, bet gan,
izmantojot starpbuferi informacijas uzkrasanai.

Ievades process tadgjadi notiek 2 posmos (attéls 2.2):

* informacijas nolasiSana no klaviatiiras un uzkrasana bufer1 lidz pat ENTER
nospiesanai,

* bufera satura parstaigaSana, méginot izvilkt noteikta tipa vértibu vai vértibas, lai
ierakstitu mainigaja vai mainigajos.
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int x; 1. solis. 123459
cin >> x; P&c ENTER nospieSanas —>
informacija tiek ierakstita

bufert. 1 2 3 4 5 q
2. solis. 1 2134|541
No bufera tiek méginats

nolastt noteikta tipa vértibu >
un ierakstit mainigaja. i

int x 12345

Attels 2.2. VienkarSota ievades darbibas shema

Pirmkods 1.4. Formatéta ievade (cpp4in.cpp)

01 #include <iostream>
02 using namespace std;

03

04 int main ()

05 {

06 int i;

07 cin >> 1i;

08 if (cin.good()) cout << i << endl;
09 else cout << "Input error" << endl;
10 return 0;

11 3}

Programmas darbibas piemers #1:

abc
Input error

Programmas darbibas piemeérs #2:

123
123

Pirmkods 1.5. Formatéta ievade ar laboSanas pieprasijumu (cpp3in.cpp)

01 #include <iostream>
02 using namespace std;

03

04 int main ()

05 {

06 int 1i;

07 cout << "Input integer value: ";
08 cin >> 1i;

09 while (!cin.good())

10 {

11 cin.clear ();

12 cin.ignore (256, '\n');
13 cout << "Try again: ";
14 cin >> 1i;

15 }i
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16 cout << "Success: " << i << endl;
17 return 0;
18 }

Programmas darbibas piemérs:

Input integer value: abc
Try again: +++

Try again: 123

Success: 123

2.6. Dazi specifiski operatori

2.6.1. Operators (,) (komats)

Operators komats (,) 11dzigi semikolam (;) nodroSina prieksrakstu virknes pierakstu, bet
beigas atgriez pedeja priekSraksta atgriezto vertibu. Pirmkoda pieméra 1.6 rinda 7:
mainigajam c tiek pieskirta vertiba a*b, pirms tam gan a, gan b tika palielinati par 1.

Ar komatu atdalitus prieksrakstus izmanto for cikla konstrukcijas galva, un komata operatoru
Seit izmanto tadel, ka semikols tiek izmantots komponensu atdaliSanai for cikla galva, tadel
nav izmantojams elementu atdaliSanai vienas komponentes ietvaros.

Pirmkods 1.6. Specifiski operatori (cppb6comma.cpp)

01 #include <iostream>
02 using namespace std;

03

04 int main ()

05 {

06 int a=3, b=5, ¢, d;

07 c = (at+, b++, a*b);

08 cout << a << " " << b << " " << ¢ << endl;
09 a=>b=1;

10 c = ++a;

11 d = b++;

12 cout << a << " " << b <K< " " KK ¢ <K< " " < d << endl;
13 return 0;

14 %

Programmas darbibas piemeérs:

4 6 24
2221

2.6.2. Operatoru ++ un -- prefiksais un postfiksais variants

Operatori ++ un — attiecigi palielina vai samazina mainiga vertibu par vienu vienibu. Tacu
abiem Siem operatoriem eksisté gan prefiksais, gan postfiksais variants. Abi varianti veic
mainiga vertibas izmainu, bet atSkiriba ir vertiba, ko atgriez — prefiksais variants atgrieZ jauno
vertibu, bet postfiksais ieprieksgjo (sk. rindas 9-12 pirmkoda pieméra 1.6).

Parasti Sie operatori tick izmantoti tikai vertibas izmainai, un ir vienalga, kuru variantu lietot.
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