Janis Zuters. Programmésana C++. 7. Teksta failu apstrade.

7. Teksta failu apstrade

Nodalas saturs:

7.1. Fails

7.2. Teksta fails un formatéta izvade

7.3. Formatéta ievade no teksta faila
7.3.1. Ievades no faila standarta shema
7.3.2. Faila objekta blok&sana p&c kludas

7.4. Faila objekta atblok&Sana péc kltudas

7.5. Teksta failu apstrade pa vienam simbolam

7.6. Teksta failu nolasiSana pa rindai

7.1. Fails

Kaut ar1 no vispariga algoritmu konstrukcijas viedokla failiem nav specifiskas lomas, tomér
sakara ar pietiekosi lielo praktisko nozimi, failu apstrade ir stingri standartiz&ta praktiski visas
programmesanas valodas.

Fails (file) ir datu kopums, kas izvietots sekundaraja atmina un kas operétajsistémas limeni
tiek identific€ts ar noteiktu faila vardu.

Tapat ka operativajai atminai, arT failam mazaka adreséjama vieniba ir 1 baits, tadgjadi no
datu apstrades viedokla var uzskatit, ka fails ir baitu virkne.

Kaut arT darbs ar failiem valoda C++ ir standartiz&ts, tomer ir atseviskas nianses, kas nosaka
atSkiribas failu apstradé dazadas operétajsisteémas, jo no programmas viedokla fails ir
operétajsistémas pakalpojums.

Svarigs jédziens darba ar failu ir faila beigu pazime (EOF, end of file), kam ir Iidziga nozime
ka simbolu virknes beigu simbolam. Daudzos gadijumos (seviski valoda C++) arT faila beigu
pazimi var uztvert ka “faila beigu simbolu” (un ta ir vieglak uztvert programmas biitibu),
tomer vispariga gadijuma faila beigu pazime ir cita abstrakcijas Itmena jédziens neka faila
dati.

Failu C++ programma identificé faila objekts, kuru reprezent€ faila mainigais (pieméram,
fout pirmkoda pieméra 7.1).
Galvenas darbibas ar failu ir

* lasiSana (reading),

» rakstiSana (writing),

* parbaude uz faila beigu (EOF) iestasanos (lasot failu).

LasiSana no faila var notikt ne talak, ka Iidz faila beigam, tacu rakstiSana, ja ta notiek faila
gala, automatiska parbida faila beigas uz prieksu.

Gan lasiSana, gan rakstiSana faila standarta varianta notiek secigi (p&c kartas) (parasti, sakot ar
faila sakumu), tomer ir pieejamas ari tieSas pieejas metodes.

Valoda C++ failu apstradei jaieklauj standartbiblioteka <fstream> (pirmkods 7.1, rinda 1), un
var lietot 3 tipu failu objektus: ifstream (tikai lasiSanai), ofstream (tikai rakstiSanai), fstream
(gan lasiSanai, gan rakstiSanai; pirmkods 7.1, rinda 7).
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Nemot veéra to, ka fails ir operétajsistémas pakalpojums, turklat failu sistémas Itment tas tiek
identific€ts ar faila vardu, turpreti programma — ar faila mainigo, faila apstrade ir
nepiecieSamas 2 sadas papildus darbibas:
* Faila atverSana (opening) pirms darba sakSanas (fiziska faila piesaiste faila
mainigajam un noteikta darba rezima uzstadiSana).

* Faila aizverSana (closing), darbu beidzot (pirmkods 7.1, rinda 10).

Faila atv€rSana un aizverSana ir saistita ar noteiktu, pietiekosi apjomigu darbibu veikSanu
operétajsistémas Itment, jo fails ir resurss, par kuru atbild operétajsistema (pieméeram, lai
divi lietotaji reiz€ nevarétu rakstit viena faila).

Faila atvérsanu var veikt 2 veidos:
* izmantojot (faila objekta) funkciju open ar parametriem (faila vards un rezims),

* noradot (tadus paSus) atvérSanas parametrus jau faila mainiga deklaréSanas laika.

Tadgjadi rindu 7 un 8 (pirmkods 7.1):
fstream fout;
fout.open ("txt outl.txt", ios::out);

vieta var rakstit:
fstream fout ("txt outl.txt", ios::out);

Faila atvérSanas un aizvérSanas funkciju apraksts.

open
void open (const char* filename, int mode);

Faila objekta funkcija open() atver failu filename rezZima mode (pirmkods 7.1, rinda 8).
ReZzimu nosaka viena vai vairakas vértibas (atdalitas ar ‘|’). Rezima parametru var izlaist —
tada gadijuma faila atverSana notiek noklus€taja reZima atkariba no faila objekta tipa (tabula
7.2).

Pieméri funkcijas open izmantoSanai:
file.open ("test.txt", ios::in | ios::out);

file.open ("test.txt", ios::out | ios::app);
file.open ("test.txt", ios::in);
file.open ("test.txt", ios::in | ios::out | ios::binary);

Uzstadot faila reZimu, ir obligata vismaz viena no vertibam ios.:in vai ios::out, parejas
vertibas domatas precizésanai.

Tabula 7.1. Svarigakas faila atvérSanas reZima vértibas

ios::in Nosaka lasiSanas rezimu. Ja fails ar doto nosaukumu neeksisté, tad faila
atvérSana beidzas ar neveiksmi.
ios::out Nosaka rakstiSanas rezimu. Ja fails eksiste, tad izdze$ visu ta saturu. Ja fails

neeksistg, tad izveido jaunu failu. Faila saturs netiek izdzests, ja failam
papildus noteikts arT lasiSanas rezims. Faila atvérSana beidzas ar neveiksmi, ja
papildus noteikts lasiSanas rezims un fails ar doto nosaukumu neeksistg.

ios::binary Nosaka binaro rezimu lasiSana vai rakstiSana (sikak aprakstits zemak).

ios::app (Tikai kopa ar ios.:out) Nosaka, ka rakstiSanas reZima atverta faila saturs
netiek izdzests (ka tas notiek noklusétaja varianta), bet gan rakstiSana turpinas,
sakot ar faila beigam.

Tabula 7.2. Noklusétais atvérSanas rezims dazadu tipu failu objektiem

fstream ios::in | ios::out
ifstream ios::in
ofstream ios::out
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close
void close ();

Faila objekta funkcija close() aizver failu (pirmkods 7.1, rinda 10).

7.2. Teksta fails un formatéta izvade

Viens no vienkars$akajiem failu veidiem ir teksta fails.

Teksta fails (fext file) ir fails, kas sastav no simboliem (burtiem, cipariem, pieturzimém utt.).

Praktiski teksta fails ir atpazistams péc ta, ka taja atrodosa informacija cilvékam ir uztverama,
apskatot to ar vienkarSu teksta redaktoru (pieméram, notepad vai vi).

No programméSanas viedokla vairak runa nevis par teksta failu, bet gan par faila apstradi
teksta reZima.

Faila apstrade teksta reZima parasti notiek pa simbolam (kas parasti gandriz atbilst jeédzienam
— pa baitam) vai pa rindinai.

Teksta failu var apstradat (lasit, rakstit) formatéti (parveidojot binarus (“neteksta”) datus par
teksta un otradi) vai neformatéti (lasot vai rakstot simbolus tiesa veida).

No apstrades viedokla teksta failu var uztvert no 3 aspektiem:
» klaviatiiras (ievade) vai displeja (izvade) analogs sekundaraja atmina,
* simbolu (baitu) virkne,
* teksta rindinu virkne.

Formateta izvade faila (pirmkoda piemérs 7.1) notiek, izmantojot izvades operatoru << un
identiskus formatéSanas mehanismus (funkcijas un manipulatorus), kadi ir pieejami
izdrukasanai uz displeja (pirmkods 7.1, rinda 9) un kas jau ir aprakstiti nodala “C++ pamati”
(manipulatori ir pieejami biblioteka <iomanip>, bet <iostream> vieta stajas biblioteka
<fstream>)

Pirmkods 7.1. Formatéeta faila izvade (¢xtlfmtout.cpp)

01 #include <fstream>
02 #include <iomanip>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 fstream fout;

08 fout.open ("txt outl.txt", ios::out);

09 fout << setw(5) << 1 << setw(5) << 999 << endl;
10 fout.close ();

11 return 0;

12 }

Programmas darbibas piemérs (tagad un turpmak lietoti $adi neredzamo simbolu apzimgjumi:
‘> tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas

txt_outl.txt (izvade)
e oo e 9991’[
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7.3. Formatéta ievade no teksta faila

7.3.1. levades no faila standarta shema

Formateta ievade no teksta faila (pirmkoda piemérs 7.2) notiek péc lidziga principa, kadi ir
pieejami ievadei no klaviattiras un kas jau ir aprakstiti nodala “C++ pamati”. Format&ta
ievade no faila notiek, izmantojot ievades operatoru >>.

Ievadei no faila, salidzinajuma ar ievadi no klaviatiiras, ir $adas atSkiribas:
* jaunas rindinas simbolam (atbilst ENTER) nav specifiskas nozimes,

* péc katras ievades darbibas tiek parbaudits, vai nav sasniegtas faila beigas.

Programma, kas paradita pirmkoda pieméra lasa veselus skaitlus no teksta faila un izdruka tos
uz ekrana, kamér nav sasniegtas faila beigas.

Faila beigu pazimi norada funkcija eof:

eof
bool eof () const;

Faila objekta funkcija eof() atgriez true, ja tiek konstatetas faila beigas, citadi atgriez false.
(const norada, ka par funkciju eof tiek garantéts, ka ta neizmaina faila objektu; sikak par to
aprakstits nodala par objektorient€to programme&sanu).

Pirmkods 7.2. Formatéta faila ievades standarta shéma (¢&xt2fmtin.cpp)

01 #include <fstream>
02 #include <iostream>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 fstream fin;

08 int i;

09 fin.open ("txt in2.txt", ios::in);
10 fin >> 1i;

11 while (!fin.eof())

12 {

13 cout << i << endl;
14 fin >> 1i;

15 yi

16 fin.close ();

17 return 0;

18 }

Programmas darbibas piemeérs (-’ tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in2.txt (ievade)

31-12-20061
S

konsole (izvade)

31
12
2006
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Vel viena tipiska vienoSanas par teksta failiem ir tada, ka parasti tie beidzas ar jaunas rindinas
simbolu (newline). Ja tas ta tiek pienemts, tad vispariga gadijuma $adam failam apstrade ir
izveidojama vieglak. Ari, pieméram, valodas C++ standarts pieprasa, ka C++ programmas
faili (un tie ir teksta faili) beigtos ar jaunas rindinas simbolu. Ja pirmkoda pieméra 7.2 ievades
fails #xt_in2.txt nebeigtos ar jaunas rindinas simbolu, bet gan beigtos jau ar ‘6’°, tad
programma uz ekrana izdrukatu tikai 37/ un /2, jo jau uzreiz péc 2006 nolasiSanas tiktu
nofiksétas faila beigas, un nakosa iteracija, kura vajadzetu izdrukat So skaitli, vairs nenotiktu
(tai pat laika programmas beigas mainigais i saturétu vertibu 2006).

No pirmkoda pieméra 7.2 paraditas programmas izriet standarta sheéma, kada notiek seciga
faila nolasiSana C++ (attéls 7.1). ST shéma raksturojas ar to, ka vienas cikla iteracijas laika
tiek apstradata viena vertiba, bet nolasita jau nakama. Tas saistits ar C++ specifiku — C++ tiek
uzstadita faila beigu pazime nevis tad, kad ir logiskas faila beigas, bet gan tikai péc tam, kad
ir méginats nolasit aiz faila beigam (att€ls 7.2). Ar to C++ atskiras no dazam citam
programmeésanas valodam (pieméram, PASCAL, kur viena iteracija var nolasit un apstradat to
pasu vertibu).

nolasa pirmo vértibu no faila
WHILE (nav faila beigas)
apstrada nolasito veéertibu
nolasa nakosSo vertibu no faila
END WHILE

Attels 7.1. Faila secigas nolasiSanas standarta shema C++

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 . ,
vieta, kur pirmo

1(3|-|1|2|-|2|0|o|e6|T|8§| |rezivar
noskaidrot, ka

bijusas faila
faila sakums faila beigas beigas

Attels 7.2. Fails un faila beigas C++ (atbilst failam txt_in2.txt pirmkoda piemera 7.2)

7.3.2. Faila objekta blokésana péc k|udas

Faila apstrades laika var iestaties kluidas situacija (piemeram, ievaddatu neatbilstiba mainiga
tipam). Tada gadijuma faila objekts tiek blokéts, un visas turpmakas darbibas ar So failu tiek
ignorétas.

Vispariga gadijuma var bt divi galvenie iemesli faila objekta blok&sanai:
» faila beigas,
* ievades vai izvades kluda.

Programmai ir jabiit gatavai, ka faila objekts varétu tikt blokéts. Ideala gadijuma péc katras
faila operacijas biitu japarbauda, vai nav iestajusies kltida vai faila beigas.

Faila beigas var noskaidrot ar funkciju eof(), kas aprakstita, ieprieks, bet ievades vai izvades
kltidu var noskaidrot ar kadu no funkcijam fail() vai bad().

fail

bool fail () const;
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Faila objekta funkcija fail() atgriezZ true, ja tiek konstateta ievades vai izvades kluda, citadi
atgriez false.

bad
bool bad () const;

Faila objekta funkcija bad() atgriez true, ja tiek konstatéta fatala ievades vai izvades kluda,
citadi atgriez false.

Funkeciju eof(), fail(), bad() vieta biezi lieto (p&c nozimes pret&ju) funkciju good(), kas norada,
ka nav ne faila beigas, ne arf ir iestajusies kliida (pirmkods 7.4, rinda 11).

good
bool good () const;

Faila objekta funkcija good() atgriez true, ja nav konstatéta ievades/izvades kltida, ka ar1
(ievades gadijuma) nav konstatetas faila beigas.

Faila objekta blok&Sanu ilustré pirmkoda piemérs 7.3 (atSkiras no 7.2 tikai ar rindu 9 — pagem
citu failu, kura ir kliida datos). ST programma nekorekti apstrada ievades kladu, tapec
ieciklojas: kluda notiek rindina 13, m&ginot nolasit skaitli, bet faila sastopot burtu ‘a’, (attéls
7.3), faila objekts tiek blokets, bet cikls nebeidzas, jo cikla beigu nosacijums ir faila beigu
iestasanas (nevis kluda).

Lai vienkarSakaja gadijuma risinatu So problému, biitu nepiecieSams cikla nosacijumu
nomainit uz visparigaku (pirmkods 7.4 — atSkiras no pirmkoda 7.3 tikai ar rindu 11).

Coe —e

01 #include <fstream>
02 #include <iostream>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 fstream fin;

08 int i;

09 fin.open ("txt in3.txt", ios::in);
10 fin >> 1i;

11 while (!fin.eof())

12 {

13 cout << i << endl;
14 fin >> 1i;

15 }i

16 fin.close ();

17 return 0;

18 }

Programmas darbibas piemérs (-’ tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in3.1xt (ievade)

31-12-a20069
S

konsole (izvade)

31
12
12
12
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12
12

(utt., jo programma ieciklojas)

int 1i;
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

113 -]1]2|-|al]2|0|0|6|T]|8§

A

fin >> i;
Attéls 7.3. Faila objekta blokéSana ievaddatu neatbilstibas de]

Pirmkoda piemé&ra 7.4 paradita programma ir programmas 7.3 uzlabojums (rinda 11), kas
nodrosina faila nolasiSanas apstasanos ne tikai, sastopot faila beigas, bet arT neveiksmiga datu
nolasiSanas méginajuma gadijuma (arT atbilst att€lam 7.3).

Pirmkods 7.4. Formatéeta faila ievades partraukums péc kludas ievaddatos
(txtdfmtin.cpp)

01 #include <fstream>
02 #include <iostream>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 fstream fin;

08 int i;

09 fin.open ("txt in3.txt", ios::in);
10 fin >> i;

11 while (fin.good())

12 {

13 cout << i << endl;
14 fin >> 1i;

15 }i

16 fin.close ();

17 return 0;

18 }

Programmas darbibas piemérs (-’ tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in3.txt (ievade)

31-12-a20069

S

konsole (izvade)

31
12

7.4. Faila objekta atblokéSana péc kliddas

Lai turpinatu darbu ar (kliidas vai faila beigu iestasanas del) blok&tu faila objektu, javeic Sadas
darbibas:
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* objekta atblokéSana ar clear(),
* pasakumi kltidas situacijas noveérSanai (piemé&ram, cita faila atvérSana, ja kliida bijusi
pie atv@érSanas vai noteikta datu daudzuma izlaisana, ja kliida bijusi ievaddatos).

Pirmkoda pieméra 7.5 to demonstré rindas 17 un 18. Rindas 15-20 kopuma veic ievaddatu
ignoréSanu pa vienam baitam (bet ne talak ka Iidz faila beigam) lidz tiek veiksmigi nolasits
skaitlis.

clear
void clear ();

Faila objekta funkcija clear() atblok€ faila objektu, uzstadot kliidas un faila beigu bitus uz 0,
bet good bitu uz 1.

ignore
istream &ignore (int count=1, char delim=EOF);

Faila objekta funkcija ignore() izlaiz noteiktu skaitu (count) simbolu ievades pliisma, bet ne
talak ka Iidz pirmajam sastaptajam simbolam delim.

Pirmkods 7.5. Faila objekta atblokéSana péc kludas ievaddatos (¢xt5fmtin.cpp)

01 #include <fstream>
02 #include <iostream>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 fstream fin;

08 int i;

09 fin.open ("txt in5.txt", ios::in);
10 fin >> i;

11 while (fin)

12 {

13 cout << i << endl;

14 fin >> 1i;

15 while (!fin.good() && !fin.eof())
16 {

17 fin.clear ();

18 fin.ignore (1, '\n');
19 fin >> 1i;

20 }

21 }i

22 fin.close ();

23 return 0;

24 }

Programmas darbibas piemeérs (‘-> tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_inS.uxt (ievade)

31*12-a2006xx#99991
S

konsole (izvade)

31
12
2006
9999
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Pirmkoda pieméra 7.5 rinda 11 parada, ka nosacijuma fin.good() vieta var lietot vienkarsi
pasu faila objektu fin.

_____________________________

fin.ignore (1);

Attéls 7.4. Funkcijas ignore darbibas demonstracija atbilstosi pirmkoda piemeram 7.5

7.5. Teksta failu apstrade pa vienam simbolam

Format€sana nozimé datu parveidoSanu péc nolasiSanas vai pirms izdrukas (faila).
Vienkarsaka teksta faila apstrade bez formatéSanas ir pa vienam simbolam. Ar1 nolasiSana pa
vienam simbolam notiek péc faila nolasiSanas standarta shémas, kas redzama attéla 7.1.

Teksta faila apstrade pa vienam simbolam notiek, izmantojot funkcijas get() un put(), kas
attiecigi nolasa vai ieraksta vienu simbolu faila (abu funkciju aprakstu sk. zemak).

Pirmkoda pieméra 7.6 paradita programma (pa vienam simbolam) izdruka teksta faila saturu
uz ekrana un beigas arT faila garumu simbolos. Att€la 7.5 redzams faila saturs pa simbolam
(kopa 19 simboli).

Pirmkods 7.6. Teksta faila nolasiSana pa vienam simbolam (¢xt6get.cpp)

01 #include <fstream>
02 #include <iostream>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 fstream fin;

08 char c;

09 int filesize = 0;

10 fin.open ("txt in6.txt", ios::in);
11 fin.get (c);

12 while (fin)

13 {

14 filesize++;

15 cout << cj;

16 fin.get (c);

17 }i

18 fin.close ();

19 cout << filesize << endl;
20 return 0;

21 }

Programmas darbibas piemérs (‘-’ tukSums, ‘Y’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in6.txt (ievade)

Thisq
is-an9
example.§
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konsole (izvade)
This

is an
example.1l9

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Tl h|i|s|g|i|ls|-|aln|f|elx|a|lm|p|l]e|.]|8§

Attels 7.5. levades fails txt_in6.txt, nolasot teksta reZima (atbilstoSi pirmkoda piemeram
7.6)

Tomeér ar teksta failu var nolasit gan teksta, gan binara reZima. Labakais piemers tam ir fakts,
ka Windows sistéma jaunas rindinas simbolu 9§ kod€ nevis ar vienu baitu (simbola kods 13 vai
10), ka tas ir Unix/Linux un Macintosh sistémas, bet gan ar divu baitu secibu: <13,10>.
Tadgjadi Windows sisteéma kodgets teksta fails ir garaks uz jaunas rindinas simbolu rékina (sk.
att€lu 7.6, ka arT parliecinieties, ka faila x¢ in6.txt garums Windows kod€juma ir 21B).

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Tl h|i|s|”|70|i|s|-|a|[n|73|T0|e|x|a|m|p|l]|e]|.]|S§

Attels 7.6. levades fails txt_in6.txt, nolasot binara reZima (Windows sistema kodetam
failam, atbilstoSi pirmkoda piemeram 7.6)

Valoda C++ dod iesp€ju gan nemt véra dazadu platformu kod€Sanas pasibas, gan tas ignoret.
To nodroS$ina attiecigi ar binara vai teksta reZima failu apstradi, reZima papildus vertibu
noradot pie atveérSanas. Ja ir uzradita binara rezima vértiba ios.binary, tad apstrades reZims ir
binars, ja nav uzradits — tad teksta (specialas teksta reZima vertibas nav).

Programma 7.6 lieto teksta rezZimu faila nolasi$ana (jo rindina 10 nav uzradits ios::binary
atveérSanas rezims), tadejadi fails tiek interpretéts atbilstosi att€lam 7.5 un faila izmers tiek
noteikts — 19 simboli.

Tomeér, ja piem@ra 7.6 rindinu 10 nomainitu uz
fin.open ("txt in6.txt", ios::in | ios::binary);

— tad fails #xt_in6.txt (ja tas kod€ts Windows sistema) tiktu interpretéts atbilstosi att€lam 7.6
un faila izmers tiktu noteikts — 21 baits un uz ekrana butu $ada izdruka (salidzinat ar pirmkoda
piemera 7.6 izdruku uz ekrana):

konsole (izvade)
This

is an
example.21

Teksta reZima prieksrociba ir tada, ka C++ pats uznemas interpretét teksta failu atkariba no
dotas platformas kod&juma, tadejadi viens un tas pats C++ programmas kods ir derigs
dazadam platformam. Binars reZims lauj paskatities uz failu precizi pa baitam — kads tas
precizi ir, neveicot nekadu papildus apstradi (interpretéSanu).

Lidziga veida teksta un binarais reZims sastopams failu parsiitiSana, izmantojot F7P
protokolu.

Binarais un teksta reZims attiecas ar1 uz izvadi faila (faila objekts fout pieméra 7.7). Viena
simbola nolasi$anai vai ierakstiSanai izmantotas funkcijas get() un put() ir izmantojamas vai
nu teksta vai binara rezima, kas ir atkarigs no uzradita reZima pie faila atvérSanas, tomér faila
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objektam ir pieejamas ar1 tadas funkcijas, kuras sp&j stradat tikai binara reZima, un faila
atv€rSanas reZima uzstadiSana (teksta vai binara) to darbibu no $ada viedokla neietekmé.

get
istream &get (char &c);

Faila objekta funkcija get() ar vienu parametru nolasa vienu simbolu no ievades (faila)
pliismas un ievieto mainigaja c. Ja fails atverts binara rezima, tad tiek nolasits nevis viens

simbols, bet viens baits.
int get ();

Faila objekta funkcija get() bez parametriem darbojas tapat, bet nolasito simbolu atgriez ka
atgriezamo vertibu.

put
ostream &put (char c);

Faila objekta funkcija put() ieraksta padoto simbolu c izvades (faila) pliisma. Ja fails atverts
binara rezima, tad mainigaja c saglabatais baits tiek precizi parrakstits faila.

Pirmkoda pieméra 7.7 paradita programma parraksta vienu teksta failu otra pa vienam
simbolam (atskiriba no pieme&ra 7.6 ir tikai ta, ka ekrana vieta ir otrs fails).

Pirmkods 7.7. Teksta faila parrakstiSana cita faila pa vienam simbolam (¢xt7getput.cpp)

01 #include <fstream>
02 #include <iostream>
03 using namespace std;

04

05 int main ()

06 {

07 char c;

08 fstream fin ("txt_in6.txt", ios::in);
09 fstream fout ("txt out7.txt", ios::out);
10 fin.get(c);

11 while (fin)

12 {

13 fout.put(c);

14 fin.get(c);

15 yi

16 fin.close ();

17 fout.close ();

18 return 0;

19 }

Programmas darbibas piemérs (-’ tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in6.uxt (ievade)

Thisq

is-+an€q
example.§
txt_out7.txt (izvade)

Thisq
is-anq
example.§

konsole (izvade)

(nekas netiek izvadits)
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7.6. Teksta failu nolasisana pa rindai

Biezi lietota teksta failu nolasiSana ir pa rindai. DaliSana rindas ir teksta strukturéSanas veids,
kas atbilst tam, ka to dara cilveki, pierakstot dabisko valodu tekstus. Tas varétu biit
izskaidrojums $ada veida teksta failu apstrades biezajam lietojumam. NolasiSana pa rindai
notiek péc faila nolasiSanas standarta sheémas, kas redzama attela 7.1.

Faila nolasiSana pa vienai rindai notiek, izmantojot funkciju getline(), kam ir 2 modifikacijas
— zema un augsta ltimena simbolu virkném.

getline (ar zema limena simbola virkni buferim)
istream &getline (char *buf, int num, char delim='\n');

Faila objekta funkcija getline() lasa simbolus masiva buf, kamer nav nolastti num-1 simboli
(viena vieta automatiski tiek rezervéta simbolu virknes beigu simbolam) vai kamér netiek
sastapts atdalitajsimbols (p&c noklus€sanas — jaunas rindinas simbols) vai faila beigas.
Nolasot num-1 simbolus pirms sastapts atdalitajsimbols, iestajas ievades kliida, un faila
objekts tiek noblok&ts. Nolasttais atdalitajsimbols netiek ievietots masiva. Nolasitas virknes
gala automatiski tiek ievietots simbolu virknes beigu simbols.

Funkcijai getline() ir v&l ar1 citas modifikacijas, bez tam getline(), tapat ka get() un put(), ir
izmantojama ar1 standarta ievadei (cin) no klaviatiiras.

Pirmkoda piemera 7.8 paradita programma nolasa teksta failu pa vienai rindai un parraksta
otra faila. Ieverojiet, ka otra faila beigas tiek pielikts papildus jaunas rindinas simbols. Saja
pieméra visas ievades faila rindinas bija pietiekosi Tsas, lai ietilptu masiva s.

Pirmkods 7.8. Teksta faila parrakstiSana cita faila pa rindai (¢~xt8getline.cpp)

01 #include <fstream>
02 using namespace std;
03 const unsigned size = 20;

04

05 int main ()

06 {

07 char s[size];

08 fstream fin ("txt in6.txt", ios::in);
09 fstream fout ("txt out8.txt", ios::out);
10 fin.getline (s, size, '\n');

11 while (fin)

12 {

13 fout << s << endl;

14 fin.getline (s, size, '\n');

15 yi

16 fin.close ();

17 fout.close ();

18 return 0;

19 1}

Programmas darbibas piemers (‘-> tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in6.1xt (ievade)

Thisq
is-anq
example.§
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txt_out8.txt (izvade)

Thisq

is-+anq
example.q

s

konsole (izvade)

(nekas netiek izvadits)

Pirmkoda piemers 7.9 demonstré funkcijas getline() darbibu gadijuma, kad dazu rindinu
garums faila parsniedz masiva garumu, kura tas tiek ielasitas.
Pirmkoda pieméra 7.9, salidzinot ar 7.8, ir $adas izmainas:
* Masiva izmers (rinda 3) ir mazaks neka dazu rindinu izmérs, tade] nepiecieSama faila
objekta atblok@sana, ja lasiSana beigusies vietas trikuma dél masiva (rinda 14).

* levades faila txt_in9.txt, salidzinot ar ¢xt_in6.txt, ir papildus jaunas rindinas simbols
beigas.

Pirmkods 7.9. Teksta faila parrakstiSana cita faila pa rindai, izmantojot ievades masivu
ar ierobeZotu izméru (¢&xt9getline.cpp)

01 #include <fstream>
02 using namespace std;
03 const unsigned size = 5;

04

05 int main ()

06 {

07 char s[size];

08 fstream fin ("txt in9.txt", ios::in);
09 fstream fout ("txt out9.txt", ios::out);
10 fin.getline (s, size, '\n');

11 while (!fin.eof())

12 {

13 fout << s << endl;

14 if (!fin.good()) fin.clear ();

15 fin.getline (s, size, '\n');

16 yi

17 fin.close ();

18 fout.close ();

19 return 0;

20 }

Programmas darbibas piemérs (-’ tukSums, ‘9’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in9.1xt (ievade)

Thisq
is-an91
example.q
S

txt_out9.txt (izvade)

Thisq
is-aq
nq

exam9q
ple. 1
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S
konsole (izvade)

(nekas netiek izvadits)

Pirmkoda piemeri 7.8 un 7.9 parada, ka funkcija getline() ir veiksmigi izmantojama
gadijumos, kad rindinu izmers neparsniedz noteiktu fiksétu (masiva jeb bufera) garumu.
LastSanas partraukSanu vietas triikuma dél buferT var uzskatit par specialu vai pat arkartas
gadijumu, un tas rezultata izcelas ievades kliida, blokgjot faila objektu.

Lietojot getline() augsta Iimena simbolu virkném (string), vairs nav jauztraucas par iesp&jamo
vietas triikumu, nolasot teksta faila dalu (pirmkods 7.10).

getline (ar augsta limena simbola virkni buferim)
istream &getline (istream &file, string &buf, char delim='\n');

Funkcija getline() lasa simbolus augsta limena simbolu virkneé buf, kamer netiek sastapts
atdalitajsimbols (p€c noklus€sanas — jaunas rindinas simbols) vai faila beigas. Funkcija
getline() augsta limena simbolu virkném nav faila objekta funkcija, tapec faila (vai cits
izvades) objekts tai tiek padots ka parametrs.

Pirmkods 7.10. Teksta faila parrakstiSana cita faila pa rindai (zxt10getline.cpp)

01 #include <fstream>
02 using namespace std;

03

04 int main ()

05 {

06 string s;

07 fstream fin ("txt in9.txt", ios::in);
08 fstream fout ("txt outlO.txt", ios::out);
09 getline (fin, s);

10 while (fin)

11 {

12 fout << s << endl;

13 getline (fin, s);

14 }i

15 fin.close ();

16 fout.close ();

17 return 0;

18 }

Programmas darbibas piemérs (‘-’ tukSums, ‘Y’ jaunas rindinas simbols, ‘§’ faila beigas)
txt_in9.txt (ievade)

Thisq
is-an€q
example.q
§

txt_outl0.txt (izvade)

Thisq
is-an91
example.q
§

konsole (izvade)

(nekas netiek izvadits)
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