Lekcijas "Pamatalgoritmi" noteikumi, 1999
Lektors: Guntis Arnicāns


darba telefons ārkārtējas nepieciešamības gadījumā 7229660 (AAS BALTA)

Saturs: Biežāk lietotās un svarīgākās datu struktūras un to apstrādes algoritmi. 

Lekcijas: Raiņa bulv. 19 - 13. auditorija, ceturdienās 10:30 (atsevišķām lekcijām laiks un vieta var mainīties).

Praktiskie darbi: Raiņa bulv. 19, 345. telpa (PC klase)


Pirmdienās 8:30, 10:30, 12:30


Otrdienās  12:30, 14:30, 16:30


Ceturtdienās 8:30

Praktisko darbu nodošana un konsultācijas: 345. un 328. telpa

Sākotnēji:
Pirmdienās 12:30 - 13:30


Otrdienās 12:30 - 13:30



Ceturtdienās 12:20 - 13:00

Laikā gaitā laiki var manīties pēc nepieciešamības.

Saņemt konsultāciju un nodot praktisko darbu var arī jebkurā citā laikā, kad satikts pasniedzējs un tam ir brīvs brīdis.

Vērtēšana:

Darbs semestra laikā:



Divi lielie kontroldarbi
20% + 20%



Trīs praktiskie darbi
10% + 10% + 10%



Mazie kontroldarbi
30%


_____________________  kopā
100%_______________________


Darbs semestra laikā
65%


Eksāmens

35%

Lielie kontroldarbi:  (90 min.)


1. 8. aprīlis


2. 20. maijs

Laiki nepieciešamības gadījumā var tikt mainīti, par ko tiks savlaicīgi paziņots.

Karam kontroldarbam tiks organizēta viena (un tikai viena) pārrakstīšana (ieskatīti tiks 80% no nopelnītajiem punktiem). Ja kontroldarbs ne reizi netiek rakstīts, tad atkārtotās rakstīšanas varianta uzdevumi ir jāiesniedz kā mājasdarbs (ieskatīti tiks 40% no nopelnītajiem punktiem). Kontroldarbā var izmantot pierakstus un papildliteratūru. Savstarpēja sadarbošanās aizliegta un tiks sodīta.

Praktiskie darbi:

Iesniegšanas termiņi:

1. 25.marts

2. 22.aprīlis

3. 27.maijs

Vērtējums atkarīgs ne tikai no uzrakstītās programmas, bet arī no iesniegtā praktiskā darba atskaites (bez tās programma netiek pieņemta). Atskaites īpatsvars vērtējumā ir 50%.

Termiņa neievērošanas gadījumā vērtējums (punkti) tiek samazināts un to aprēķina pēc formulas:
MAX(punkti * (1 - dienas_kavētas * 0.015), punkti / 2)

Uzdevumus jānoprogrammē valodā C (C++) vai Pascal. Būtiski ir ierobežota funkciju (bibliotēku)  izmantošana. Atrādīt darbus var gan uz IBM mašīnas, gan arī uz personālā datora. Ir iespējams darbu nodot neatrādot to pasniedzājam uz datora. Jebkurā gadījumā nepieciešams iesniegt praktiskā darba atskaiti drukātā (rakstītā) veidā uz papīra (lapas sastiprinātas kopā!) un disketi, kas satur nepieciešamos failus. Disketei jāsatur īpašnieka dati, lai to vēlāk varētu saņemt atpakaļ.

Mazie kontroldarbi: (līdz 10 min.)


Neliels uzdevums par apskatīto tematu, var izmantot pierakstus un papildliteratūru.

Punktus aprēķina pēc formulas:


punkti / 2 i-1 , kur punkti ir kontroldarbā nopelnītie punkti, bet i ir rakstīšanas reize. Pārrakstīšanu skaits nav ierobežots, bet ne vēlāk kā mēnesi kopš pirmās oficiālās rakstīšanas reizes. Pārrakstīt var jebkurā laikā, kad satikts pasniedzējs un tam ir brīvs brīdis.

Nepiedalīšanās pirmajā rakstīšanā tiek interpretēta kā pirmā rakstīšana ar 0 punktiem.

Eksāmens:

Lai tiktu klāt pie eksāmena, nepieciešams uzrakstīt abus lielos kontroldarbus, visus mazos kontroldarbus un nodot visus trīs praktiskos darbus.


Atkarībā no semestra darba tiek piedāvāta eksāmena atzīme. Liekot eksāmenu šo vērtējumu var paaugstināt vai pazemināt.

Ieteicamā literatūra

1. Harry R. Levis, Larry Denenberg "Data Structures & Their Algorithms"  HarperCollinsPublishers, New York, 1991

2. Sedgewick R. “Algorithms in C” Princeton University, Addison-Wesley Publishing Company, 1990

3. Cormen T.H., Leiserson C.E., Rivest R.L. "Introduction to Algorithms" Masschusetts, The MIT Press, 1990

4. Standish A. “Data Structures Techniques”, Addison-Wesley Publishing Company, 1980

5. Horowitz  E., Sahni S. “Fundamentals of Data Structures”, Computer Science Press, INC 1976

6. С. Гудман, С. Хидетниеми "Введение в разработку и анализ алгоритмов"

7. Д. Кнут "Искусство программирования для ЭВМ" Т1 Основные алгоритмы

8. Д. Кнут "Искусство программирования для ЭВМ" Т3 Сортировка и поиск

9. В. Липский "Комбинаторика для программистов"

10. Н. Вирт "Алгоритмы и структуры данных", "Мир", Москва, 1989

11. Агеев М. Ч., Алик В.П., Марков Ю. И. "Библиотека алгоритмов 101б - 150б"

12. Агеев М. Ч., Алик В.П., Марков Ю. И. "Библиотека алгоритмов 151б - 200б"

Praktiskais darbs

Programmēšanas vide

· Tikai C, C++ vai Pascal

· Personālie datori vai mainframe

· Vēlams orientēties uz Borland C(C++) 3.* vai Pascal 7.*, vai arī uz GNU C, C++, Pascal

· Ierobežots funkciju (bibliotēku) lietojums, atļauts:

Pascal - dispose, eof, eoln, get, new, read, write un matemātiskās funkcijas

C (C++) - analoģiskas funkcijas tikai no stdio.h, stdlib.h, ctype.h, string.h, math.h, limits.h, complex.h,iostream.h

Nodevuma faili

· Failu vārds ir formā PDn_###, kur n ir praktiskā darba numurs (1,2,3) un ### uzdevuma numurs. Piemēram, PD1_013, PD2_004, PD3_111
· Faili un to paplašinājumi:

programmas teksts 

- PAS, C, CPP

izpildāmais modulis 

- EXE

ieejas datu fails 


- IN

rezultātu fails 


- OUT

informācijas fails 

- TXT

· Jābūt visiem failiem, nav cita interfeisa ar lietotāju !

· Pietiek palaist tikai programmas moduli !

Praktisko darbu atskaites noformēšana

Uzdevuma atskaitei jāsatur sekojošas daļas:

1. Titullapa. Jāsatur vārds, uzvārds, studentu apliecības numurs, grupa un praktiskā darba kārtas numurs.

2. Uzdevuma formulējums. Iedotā uzdevuma teksts.

3. Ieejas fails. Ieejas faila formāta apraksts.

4. Rezultātu fails. Rezultātu faila formāta apraksts.

5. Iespējamie risinājumi un to teorētiskais pamatojums. Vismaz ideju līmenī jāuzrāda pēc iespējas visi reālie uzdevuma risinājumi un jāpamato, kāpēc tie veic nepieciešamo uzdevumu. Katram risinājumam minēt tā pozitīvās un negatīvās puses.

6. Izvēlētā risinājuma metode. Jāuzrāda izvēlētā risinājuma metode. Jāapraksta neformālā valodā uzdevuma risinājuma algoritms, ja tas nav jau pietiekami plaši izdarīts iepriekšējā punktā. Būtiskākās algoritma vietas jāapraksta formālā veidā.

7. Algoritma sarežģītības aptuvens novērtējums. Jāuzrāda algoritma sarežģītība svarīgākajām algoritma daļām, kā arī visam algoritmam kopumā. Pamatot vai izskaidrot savu algoritma novērtējumu.

8. Realizācija un tās novērtējums. Dot novērtējumu algoritma realizācijas efektivitātei (cik viegli un ātri var noprogrammēt, cik ātri strādā programma, cik daudz atmiņas tā prasa, utt.). 

9. Kontrolpiemēri. Dažādi piemēri programmas darbībai (ieejas dati un izejas dati). Jābūt vismaz trīs būtiski atšķirīgiem testa komplektiem. Vēlams arī liels tests (pēc datu apjoma).

10. Secinājumi. Secinājumi var veikto uzdevumu un citas piezīmes.

11. Izmantotā literatūra. Uzrādīt visus izziņas avotus, kas palīdzēja veikt šo uzdevumu un ko esat papildus apguvuši risinot šo uzdevumu.

12. Programmas teksts. Programmas tekstam jābūt ar saturīgiem komentāriem. Labais stils paredz vidēji 1 komentāru rindiņu uz katrām 3 komandrindām.

Programmas tekstam ir jābūt izdrukātam ar drukas palīdzību. Pārējās atskaites daļas var būt arī rokrakstā, bet tad tam ir jābūt skaidri salasāmām.

Programmas interfeisam, t.i. datu formātiem failos jābūt ērti pielietojamam.

Ļoti vēlams izmantot zīmējumus datu struktūru atainošanai un algoritma darbības attēlošanai.

Uzdevuma atskaite ļoti būtiski (50%) ietekmē praktiskā darba novērtēšanu.

