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1. Uzdevuma nostādne.

a) Izstrādāt programmu, kura realizē četras darbības ar kursoru :

b) pārvietot kursoru uzdotajā pozīcijā (x,y);

c) noteikt tekošo kursora pozīciju (x,y);

d) pieslēgt vai atslēgt kursoru;

e) noteikt kursora stāvokli ( redzams, neredzams);

Programmā paredzēt atbilstošu interfeisu.


2. Uzdevuma implementēšana.


Uzdevuma realizēšanai es izmantoju Windows95 vidi. Manā programmā par kursoru es izvelējos pēles rādītāju. Ar pēles palīdzību arī notiek visa programmas vadība. Kursors atrodas ieslēgtajā stāvoklī, ja pēlei ir bultas izskāts. Ja pēle izskatas, kā krustiņš, tad pēle atrodas izslēg-tajā stāvoklī.

3. Lietotāja saskarne.

Pēc programmas palaišanas uz ekrāna parādas sekojoša forma:
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Tajā ir divi lodziņi, kuros ir kursora tekošas koordinātes. Pie tam tas mainās, kad pēles radītājs pārvietojas tikai for-mas "Kursors" robežās. Visas darbības, kā ir rakstīts formā "Kursors", notiek, nospiežot pēles labo pogu, tādā veidā aktivizējot Popup - izvēlni, kura ir parādīta attēlā 2. Kā ir redzams, tajā ir četri punkti, viens no kuriem vienmēr būs 

               1.att. Galvena forma.

"izsslēgts". Sākumā tas ir punkts ieslēgt kursoru. Galvenajā formā vienmēr ir noradīts tekošais kursora stāvoklis ieslēgts (On), vai izslēgts (OFF). To var arī loģiski spriest no kursora izskata: ja tam ir bultas izskats, tad viņš ieslēgts, ja tam ir krustiņa izskats, tad [image: image4.png]X-pozicar 1
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viņš ir izslēgts. Ieslēgt vai izslēgt kursoru var nospiežot uz attiecīgo punktu izvēlnē 2.attēlā.  Šajā izvēlnē var arī uzstādīt kursoru uz noteiktu poziciju, izvelējoties punktu Uzstādīt Kursoru. Šajā gadījumā uz ekrāna parādisies 2.att. Izvēlne

nokoša formā:
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Tajā ir divi lauciņi kuros ievada kursora poziciju koordinātes. Drīkst ievadīt tikai ciparus, pretējā gadī-jumā poga OK nenostrādās. 

Ja būs ievadīta atbilstošas koordinātes (X vai Y) vēr-tība, kura pārsniedz maksi- māli iespējamo, tad vērtība būs automatiski izmainīta uz maksimālo vērtību. 


Lai izietu no programmas izvēlnē, kas ir 2. attēlā, izvelētis punktu Exit.
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